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Проект
 « Квест, как современная игровая технология в ДОУ»
       Разработал:  
Шемякина Наталья Леонидовна, воспитатель Дроновское отделение дошкольного образования МАОУ «Бигилинская СОШ»
2019 г.
Паспорт педагогического проекта
	Наименование проекта
	«Квест,  как современная игровая технология в ДОУ»



	Адресация проекта 
	Проект предназначен для совместной деятельности педагога с детьми дошкольного возраста и их родителями.

	Руководитель проекта
	Шемякина Наталья Леонидовна

	Цель проекта
	В игровом виде активизировать познавательные и мыслительные процессы участников, реализовать проектную и игровую деятельность, познакомить с новой информацией, закрепить имеющиеся знания, отработать на практике умения детей.


	Продолжительность
	Сентябрь 2019г. – май 2021г.

	Вид проекта
	Познавательно - исследовательский, творческий.

	Этапы проекта
	1 этап - подготовительный

2 этап - основной
3 этап - заключительный.

	Аннотация
	Данный проект направлен:

- на применение в образовательной деятельности квест-технологии для

повышения мотивации, эмоциональной и интеллектуальной активности

детей, на развитие творческих способностей, сплочения детского

коллектива.

	Ожидаемые результаты:

	 Развитие коммуникативных навыков у детей;
формирование позитивного отношения к окружающему миру, другим людям, самому себе, к сверстникам; развитие речи, памяти, мышлении, внимания, воображения.
 Продукт проекта:
Пополнение материала в  копилки педагогов для дальнейшей работы. 


        Аннотация проекта
Последнее время широкое распространение в педагогической практике получили квест-игры. Всё чаще данная форма работы (технология) стала использоваться педагогами дошкольных образовательных учреждений. Образовательные возможности квест-игр в полной мере отвечают требованиям ФГОС ДО. 

 Данный проект направлен:

- на применение в образовательной деятельности квест-технологии для повышения мотивации, эмоциональной и интеллектуальной активности детей, на развитие творческих способностей, сплочения детского коллектива.
Что такое квест-технология?

Что же обозначает собственно слово «квест»? Переводится оно с английского языка как «поиск». Данное понятие обозначает какой-либо сюжет, который предполагает достижение цели путем преодоления каких-либо препятствий. Детские квесты отличаются наличием заданий, затрагивающих самые разные области знаний и умений - это могут быть как физические соревнования (например, эстафеты), так и интеллектуальные викторины. Они способствуют развитию аналитических способностей, фантазии и творчества, т.к. участники могут дополнять живые квесты по ходу их прохождения.
Квест - одно из интересных средств, направленных на самовоспитание и саморазвитие         ребёнка как личности творческой, физически здоровой, с активной познавательной позицией. С помощью квеста можно сделать процесс обучения удовольствием для дошкольников. Что и является основным требованием ФГОС ДО.
Актуальность темы:
В федеральном государственном стандарте дошкольного образования указано, что педагогическое взаимодействие ребенка и воспитывающих взрослых должно быть ориентировано на обеспечение развития каждого ребенка, сохранение его уникальности и самобытности, создание возможностей раскрытия способностей, склонностей. Среди широко используемых в практике воспитания и развития детей дошкольного возраста игровых технологий можно выделить квест - технологию, которая только еще начинает использоваться педагогами.
Образовательный квест – это совершенно новая форма обучения и развлечения, с помощью квест-игры дети полностью погружаются в происходящее, получают заряд положительных эмоций и активно включаются в деятельность. Квест не только позволяет каждому участнику проявить свои знания, способности, но и способствует развитию коммуникационных взаимодействий между игроками, что стимулирует общение и служит хорошим способом сплотить играющих.

В квестах присутствует элемент соревновательности, а также эффект неожиданности (неожиданная встреча, таинственность, атмосфера, декорации). Они способствуют развитию аналитических способностей, развивают фантазию и творчество, т.к. участники могут дополнять живые квесты по ходу их прохождения. Использование квестов позволяет уйти от традиционных форм обучения детей и значительно расширить рамки образовательного пространства.

 Цель проекта: В игровом виде активизировать познавательные и мыслительные процессы участников, реализовать проектную и игровую деятельность, познакомить с новой информацией, закрепить имеющиеся знания, отработать на практике умения детей.
Задачи проекта:

1. Развивать познавательную активность, любознательность дошкольников через организацию совместной деятельности с помощью квест-технологии.

2. Заинтересовать и подключить родителей к совместному детско- родительскому познавательному исследовательскому творчеству.

3. Повышать образовательную мотивацию, развивать творческие способности, формировать исследовательские навыки, самореализацию детей.

4. Формировать в детях навыки взаимодействия со сверстниками, проявления инициативы, взаимопомощи.

Данный проект предполагается реализовать в три этапа:
1 этап - подготовительный 
2 этап - практический, основной 

3 этап – итоговый 
План реализации проекта

	Этап 
	Содержание этапа
	Направление работы 

	I этап подготовительный: сентябрь – октябрь 2019года.


	Изучение литературы по данной теме.

Консультация для родителей «Квест как современная игровая технология в ДОУ»

Обогащение предметно-развивающей среды.

Оформление стендов информации для родителей «Играть невредно или игротерапия для детей»
	Дать представления о технологии Квест- игр в дошкольном образовательном учреждении

Родители становятся активными участниками образовательного процесса в ДОУ, укрепляются и формируются доверительные взаимоотношения детский сад-семья.



	II этап 

Практический, основной:  Ноябрь 2019- март 2020г.


	Ноябрь Информационный стенд, буклеты «Знакомство с технологией квестов» 
Декабрь
 Буклеты, памятки: 1.«Классификация квестов», 2.«Принципы построения квестов», 

3.«Структура квеста», 

4.«Алгоритм организации и проведения квест- игры» 

5.«Достоинства квестов для детей дошкольного возраста» 

Февраль 2020г.

Совместный квест с родителями «В поисках доброты.»
Март 2020г.
Открытый показ образовательной деятельности по познавательному развитию «Все профессии важны, все профессии нужны».
Совместный квест с родителями «Ключи от счастья в семье ищи.»
Октябрь2020г.
Открытый показ образовательной деятельности по развитию речи «Осеннее путешествие»
Ноябрь2020г.
Квест-игра «В здоровом теле, здоровый дух»
В течение учебного года
1.Цикл ОД с использованием квест-технологии, используя разные варианты: «Путешествие», 

«Волшебный клубок», 

«Карта»,

«Волшебный экран»

Январь2021г.

Квест «Новогодний»
Февраль2021г.

Совместный квест с родителями «День Защитника Отечества»

Апрель-май 2021г.«Этот день мы приближали, как могли»
Май 2021г.
Фотогалерея «Наши квесты»
	Информационное сопровождение:

 1.История понятия, определения квестов, сущность квестов. 

2. Виды квестов. Плюсы и минусы квестов. 

3. Знакомство с различными примерами квестов.

Информационное сопровождение педагогов и родителей воспитанников по применению Квест –технологии.

Развитие более доверительных отношений при работе с семьей, повышение родительской компетентности.

Представления о технологии подготовки и проведения Квест- игр в дошкольном образовательном учреждении

Создание ценности эмоционального общения родителей с детьми, через участие в совместных играх.

Создать условия для формирования предпосылок профессионального самоопределения воспитанников. Создание условий для закрепления имеющихся представлений детей об осени.

Формирование в детях навыков взаимодействия со сверстниками, проявления инициативы, толерантности, взаимопомощи. 

Представления о многообразии подходов к проведению Квестов в дошкольном образовательном учреждении.
Формирование способности к сотрудничеству и навыков позитивной коммуникации; снятие психоэмоционального напряжения, сплочение детей, создание атмосферы доверия.

Установление дружеских отношений между детьми и взрослых. Расширение кругозора, знаний о истории Великой Отечественной войны.

	III этап аналитический: май 2021 г.


	Анализ результатов работы по проекту.


	


Ожидаемые результаты реализации проекта:
1.Развитие познавательной активности, любознательности дошкольников через организацию совместной деятельности с помощью квест-технологии.

2.Заинтересованность и подключение родителей к совместному детско-родительскому познавательному исследовательскому творчеству.

3.Повышение образовательной мотивации, развитие творческих способностей, формирование исследовательских навыков, самореализацию детей.

4. Формирование в детях навыков взаимодействия со сверстниками, проявления инициативы, толерантности, взаимопомощи.

Предполагаемые продукты:
1. Создание буклетов с содержанием информации об организации образовательного процесса в ДОУ на основе квест-технологии.

2. Разработка конспектов ОД с использованием квест-технологии.

Литература:
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